PRET OP DE KERMIS

Trek zo snel als je kunt een lijn van het gezin naar de zweefmolen,
zonder van hel pad af te gaan. Doe daarna hetzelfde met
je andere hand en probeer het tot slot met je ogen dicht.
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INPAKKEN

Omcirkel drie dingen die je niel meenee

mt op vakantie.




RONDHANGEN

Wijs de luiaard de weg naar beneden langs de takken. Als dieren of
bladeren de weg versperren, moet je een andere route zoeken.




Wist je dat?
Dankzij zijn grote
keelzak kan de
pelikaan vissen vit
hetl water scheppen.
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MAGISCHE ZOEKTOCHT

In deze winkel worden eenhoornzwembanden verkocht. Ze zijn allemaal

hetzelfde, op één na. Zie jij welke zwemband anders is?




VLAGGEN VAN DE WERELD

Schrijf de naam van het land waarvan je de vlag ziet
op de stippellijn. Om je op weg te helpen,
staat de eerste letter er al.
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