Watermeloen-
berg

Help het konijntje van
de watermeloenberg af
te glijden. Zorg ervoor
dat je geen pitjes _.
tegenkomt. Zie

Je nog andere
konijntjes?
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het alfabet zodat het meisje haar

Volg de letters in de volgorde van
tas kan terugvinden.

Aan zee
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Wirwar

Wwat een wirwar in het lab van
Professor Giraf! Zie jij langs
welke weg de vloeistof in

de kolf zal stromen?



In de lucht
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Zoek de weg door het doolhof, |
zodat de heteluchtballon veilig ¢ ..
kan landen. :

Landingsplaats
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Qase

Felix heeft dorst! Breng jij hem naar de oase?




Waterpret

Breng Tom naar het groene
eiland waar Sam

op hem zit te

wachten.



